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Quand obtenir son avoir ?

« A partir de 200 € d’achats, vous bénéficiez
d’un avoir de 10% des achats effectués dans la
boutique.

Exemple : 200 € d’achats vous donnent 20 €
d"avoir sur un prochain achat.

Principe de

fondlonnemeni « Vous pouvez attendre plus longtemps, attendre
dU programme d"avoir acquis 220 €, 250 € ou 300 € pour
d fd , I.i, obtenir 22 €, 25 € ou 30 € d’avoir.
€ riaelite Il existe un seuil bas, pas de seuil haut.
Un anneau vous est offert lors « ["avoir ne peut venir en déduction de |"achat qui
. vous a permis de franchir le seuil des 200 €.
de_ voire premier passage en P Py
caisse. b

chaque passage en caisse les e La date de déclenchement de I'avoir est libre.

rubans Coré?SpﬁndGm a VoS « l'avoir doit &tre dépensé en une seule fois.
montants d"achat. Tous les rubans sont alors repris.

Trois couleurs correspondent @ « Un nouveau cycle démarre ensuite pour atteindre
3 tranches d’achafs différentes : d nouveau le seuil de 200 € .

Orange--10 @ 19,90 € Quelques régles du jeu !

0
N « Un avoir peut étre utilisé en réglement d’une
Vert 20 d 29'90 € partie de facture.
Exemple : une facture de 30 € acquittée par

20 € d’avoir plus un réglement de 10 €.

« Un avoir est foujours ufilisé pour acquérir des
produits en magasin. Il ne sera jamais remboursé.

« Lavoir est a percevoir dans la boutique qui a
délivré les rubans successifs.

* Les rubans n’ont pas de durée de validité.







